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BASES DE PARTICIPACION

Descripcion General

La competencia de robots biomiméticos consiste en la construccion de diversos robots
gue puedan realizar una tarea determinada y a su vez cumplan con los requisitos de
similitud e inspiracidon que permitan considerarlos como biomiméticos.

Descripcion competencia 2023

El reto consiste en la creacion de diversos robots que puedan generar un desplazamiento
sobre diversos terrenos (suelo liso, terraceria y arena) sin la implementacion de ruedas
u orugas, y mediante la implementacién de mecanismos de locomocion basados en los
movimientos de individuos bioldgicos. El movimiento requerido es lineal con una
longitud de 4.5 metros (1.5 metros de cada tipo de terreno), por lo que el robot debe
tener un control auténomo tal que pueda ser capaz de mantener su equilibrio y seguir la
trayectoria lineal sin intervencion de un agente externo. El robot no necesita tener una
fuente de alimentacion auténoma, y en caso de utilizar sistemas neumaticos o hidraulicos
la activacion de estos debe estar completamente automatizada tal que no haya
intervencion humana en su proceso de locomocion.

El equipo ganador sera aquel que pueda realizar el proceso de locomocion sobre la
pista en una menor cantidad de tiempo y a su vez pueda mantener la trayectoria
lineal.

Cualquier situacion no prevista en este reglamento queda a criterio de los jueces
y/o el comité organizador.

La decisidn de los jueces sera inapelable.
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Equipo

e La competencia es abierta a estudiantes que tengan la capacidad de construir su
propio robot de acuerdo con las reglas que aqui se muestran.

e (Cada equipo inscrito puede contar con un maximo de 7 integrantes y un asesor. En
caso de contar con algun integrante de nivel posgrado o de un integrante egresado
(maximo 3 afios de su egreso) estos contaran como 2 integrantes para el propdsito
de la contabilizacidn total.

e Los equipos pueden tener un menor numero de integrantes a discrecion de los
participantes.

Caracteristicas de los Robots

e Elarranque del robot debera realizarlo el competidor, por lo que esta permitido el
uso de interruptores, pulsadores, switch, enchufes, retardos, etc. En caso de usar
control remoto el competidor debera mantener visible el control durante todo el
recorrido.

e El robot debe ser completamente auténomo. No puede ser controlado y/o
calibrado remotamente en su recorrido por ninguna clase de dispositivo, ya sea
Radio Control (RC), Bluetooth, WiFi, infrarrojo o por cualquier otro medio
inalambrico conocido o por conocerse.

e El tamaio del robot no puede tener mas de 50cm de largo y su anchura no puede
ser superior a 1 metro debido a la anchura de la pista a recorrer. La altura y peso
del robot no estan limitados.

e Queda prohibido el uso de cualquier tipo de llanta u oruga.

e Se puede utilizar cualquier tipo de microcontrolador, microprocesador, etc. Sin
embargo, no se permite el uso de robots comerciales.

e No se permitira la competencia de robots que sean iguales entre si, ya sean del
mismo o diferentes equipos. En caso de existir esta condicién, podran ser
descalificados de acuerdo con el criterio de los jueces.
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La alimentacidn de los sistemas de locomocidn de los robots son responsabilidad
de los equipos. El comité organizador solo asegura la presencia de una toma de
127 VAC para el equipo actualmente en competencia.

Durante el transcurso de la competencia podrian existir condiciones cambiantes
de luz, sonido y/o condiciones ambientales. El robot debe ser capaz de adaptarse
a este tipo de condiciones ya que no dependen de los jueces ni del comité
organizador.

Caracteristicas de la competencia

El robot que cruce la linea de meta en el menor tiempo posible se declarara
ganador de la competencia.

Cada uno de los robots debe de mantenerse en todo momento dentro del espacio
designado para la carrera. En caso de que este saliera de la misma, se le regresara
a la linea de salida sin detener el contador de tiempo hasta que complete la
trayectoria, el equipo decida suspender su participacion o los jueces determinen
que no completara la trayectoria.

En caso de que ninguno de los robots llegue a la meta, los jueces decidiran al
ganador basandose en la distancia recorrida, tiempo requerido para cubrir dicha
distancia y regularidad del patrén de movimiento tal que se siga la trayectoria en
linea recta.

En caso de que los jueces no puedan dar un fallo unanime estos tendran la opcién
de revisar la evidencia videografica oficial disponible para dirimir las diferencias.
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Dinamica de la competencia

e Solo se tendra acceso al drea de reparaciones el dia asignado a su categoria. Es
responsabilidad de los miembros de los equipos el estar al tanto de las dindamicas
de asignacion de roles de competencia y participacion dentro del area de
competencia.

e Al llegar al area de competencia se realizara un registro para verificar la cantidad
de robots participantes en la categoria, asi como para dar acceso al area de
reparaciones. Es necesario llevar el robot para tomar evidencia fotografica de su
participacion. Una vez cerrado el registro no se permitira la inscripcidon de nuevos
robots.

e Sellevara a cabo una junta de capitanes para presentar a los jueces, asi como para
aclarar dudas con respecto al reglamento.

e Antes de empezar cada carrera, se les llamara a los operadores de los equipos
participantes para realizar una inspeccion del robot; verificando que cumpla con
todos los lineamientos que se presentaran en este documento. Una vez terminada
la etapa de inspeccion, no podran efectuarse ningun tipo de modificaciones en el
robot.

e Cinco minutos antes del inicio de cada oportunidad se voceara al capitan de cada
equipo para que se presente con su robot a la pista. En caso de no cumplir con ello,
perdera la carrera.

e Al inicio de cada prueba el capitan del equipo tendra 5 minutos para hacer las
calibraciones correspondientes. Una vez terminado el tiempo, debera colocar su
robot en el punto de salida para la competencia.

e Al inicio de cada carrera el capitdan debera colocar su robot en la linea de INICIO,
para que pueda activarlo cuando el juez de la senal. Antes de esta indicacién los
robots no deberan moverse.
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A partir de que el juez de la sefial de inicio (o en caso de existir crondmetros
automaticos, el tiempo iniciard cuando el robot cruce el area de deteccidn), se
comenzara a contar el tiempo del recorrido.

Los equipos participantes son siempre responsables de la seguridad de sus robots
y de los accidentes causados por sus miembros del equipo o sus robots.

La organizacién y los miembros del comité organizador no se hacen responsables
de los incidentes y/o accidentes causados por los equipos participantes.

La organizacion de los enfrentamientos y la correspondiente cantidad de etapas
en la competencia sera propuesta basandose en el total de equipos participantes,
sin embargo, la existencia de enfrentamientos individuales sera la base de estas
propuestas.

Pista

La pista tendra una longitud de 4.5 metros, con una anchura de carril de 1 metro.
Poseera 3 segmentos de diferentes materiales:

o El primer segmento correspondera a una superficie lisa con la longitud de
1.5 metros.

o ElI segundo segmento correspondera a una superficie de terraceria
compuesta por piedras de tezontle de una longitud de 1.5 metros.

o El tercer segmento correspondera a una superficie de arena con una
longitud de 1.5 metros.

Entre los diversos segmentos pueden existir desniveles de hasta 1cm de altura
debido al proceso de construccidon que haya hecho el fabricante designado para tal
tarea, sin embargo, se considera que estos desniveles pueden existir y son parte
de la dificultad de la pista.
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Amonestaciones y violaciones

Durante la competencia los equipos pueden hacerse acreedores a una
amonestacion, con las siguientes acciones:

e Que el robot empiece antes de que el juez lo indique.

e Acciones antideportivas, insultos, lenguaje inapropiado, tanto a
competidores, jueces y equipo de apoyo.

e Repetitivos reclamos hacia los jueces.

e En caso de hacer algun tipo de trampa, engafio o fraude para obtener
beneficios directos o indirectos en la competencia.

e Dafo de la pista a proposito.

e Que uno o varios competidores inscritos amenacen con no participar en la
competencia o perjudicar las dindmicas de esta, si no se cumplen con
condiciones, definidas o no, en este reglamento buscando un beneficio
personal.

Cada amonestacién incrementara el tiempo de recorrido de su robot en 1 minuto
para el conteo total.

Los jueces pueden descalificar a cualquier equipo en cualquier momento de la
competencia de acuerdo con lo establecido anteriormente por alguna otra falta
qgue a su criterio (de los jueces) sea grave y atente contra la civilidad, ética y
educaciéon que se busca en el evento.
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Inconformidades

e Durante las carreras, solo el capitan de cada equipo podra dialogar con el juez,
quien decidira qué acciones tomar y tal decision sera inapelable.

e En caso de considerarlo necesario, el juez podra acudir al comité organizador de la
competencia quienes daran la resolucidn final e inapelable.

e Cualquier inconformidad debera externarse dentro del tiempo en que la
competencia se lleve a cabo, de lo contrario se tomara como “no fundada” y sera
descartada.

e En caso de que el participante sea descalificado, decida o no pueda participar, el
comité organizador no esta obligado a otorgarle ninguna bonificacion, reintegro o
beneficio adicional.

Jueces

e La figura del juez es la maxima autoridad dentro de la competencia, quién sera la
persona encargada de que las reglas y normas establecidas por el Comité
Organizador sean cumplidas.

e Los jueces para esta competencia seran designados por el comité organizador.

e Los participantes pueden presentar sus objeciones al juez encargado de la
categoria antes de que acabe la competencia.

e Encasodedudaen laaplicacion de las normas en la competencia, la Ultima palabra
la tiene siempre el juez.

e Uno o mas jueces deben oficiar la competencia. Ellos deberan asegurarse de que
estas reglas se cumplany calificar o eliminar un robot de la competencia si el robot
esta funcionando de una manera insegura o no cumple con los lineamientos
establecidos. Las decisiones de los jueces son definitivas.
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Premiacion

e La premiacion se llevara a cabo dentro de la clausura del evento.

e Los tres primeros lugares obtendran premios y/o reconocimientos por su
destacada participacion.

e En caso de que exista una participacion destacada ya sea por disefio, originalidad
u otro aspecto los jueces pueden proponer una mencion honorifica a uno o varios
competidores que no se encuentren dentro de los tres primeros lugares.

e Los ganadores deben estar presentes para recoger sus premios respectivos en la
ceremonia de clausura, en caso contrario se considerara que renuncian a los
beneficios de haber ganado la competencia.

Aceptacion de las Bases: Llevar a cabo el registro del equipo implica la aceptacion y
entendimiento de este reglamento en su totalidad.

“Escanea este QR para acceder a la transmision en linea de la junta informativa.”
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